
「コエモンナンプレ道場」の使い方（３）

１．ホームページにアクセスする

下記のURLをクリック、または、ブラウザを開いて下記のURLにアクセスしてください。

http://www.koemon.com/dojo/index.html

２．メインメニュー
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メインメニューでは次の４つの選択肢があります。

（A)　問題の選択 --- 既にシステムに入力されている問題を選択します。

（B)　問題の手入力 --- 自分で問題を入力します。

（C)　使い方を学ぶ --- このソフトウェアの使い方を説明します（未実装）

（D)　ポイント管理 --- ポイント管理を行います（未実装）

ここでは 「問題の手入力」をクリックしてください。
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３．問題の手入力（１）

そうすると、上のような画面になります。それでは問題を入力して行きます。まず、
A5 マスに２を入力しましょう。A5 マス（上の図で赤で囲まれた所）をクリックしてく
ださい。
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４．問題の手入力（２）

そうすると、上の図のように A5 マスの背景が変わります。次に数字の２を入れるために
上の図の赤で囲まれた「２」をクリックします。
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５．問題の手入力（３）

そうすると、上の図のように A5 マスに２が入ります。
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６．問題の手入力（４）

もし間違って、他のマスをクリックしてしまった場合（上の赤で囲まれたマスのように）
は、もう一度、そのマスをクリックすればもとに戻ります。
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７．問題の手入力（５）

入れる数字を初めに決めて、それからその数字を入れるマスを決めることもできます。マ
ス A7 に３を入れることを考えます。まず、数字の３を指定するために、上の図で赤で囲
まれた数字の３をクリックします。
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８．問題の手入力（６）

そうすると、上の図のように数字の３がハイライトされます。A7 のマス（上の図で赤で

囲まれた所）をクリックすると、A7 に３が入ります。
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９．問題の手入力（７）

続けて同じ数字３を入力するときには、他のマスをクリックします。例えば、C7 のマス

に３を入力する時は C7 のマスの所（上の図で赤で囲まれた所）をクリックします。

9



１０．問題の手入力（８）

そうすると、C7 のマスに３が入力されます。数字の３の入力を終了するには、下の段の
数字の３（上の図で赤で囲まれた所）をクリックします。そうすると、数字の３のハイラ
イトが消えて、本の状態に戻ります。
このようにして、ヒント（初期配置）の数字を全て入力していきます。
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１１．問題の手入力（９）

問題を入力し終わったら、「操作」メニュー（上の図で赤く囲まれている所）をクリック
してから「問題入力終了」（上の図で紫色で囲まれた所）をクリックしてください。
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１２．問題の手入力（１０）

上のようなメッセージ、または「答えがありません」というメッセージが出たら、問題の
入力を間違っています。「OK」をクリックして、問題が正しく入力できているか確認し、
間違って入力された所を入力し直してください（間違った数字が入力されているマスは、
クリックすれば数字が入力されていない状態に戻ります）。
問題の入力を修正後、もう一度、「操作」メニューから「問題入力終了」をクリックしま
す。
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１２．問題の手入力（１０）

問題が正しく入力されれば、上の図の赤で囲まれたメッセージが出ます。
これで問題の手入力は終了です。問題を解いて行ってください。
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